
2013-2015年全国职业院校技能大赛
比赛项目方案申报书

类别      （国赛已有项目）

申报赛项名称：民族文化传承创新

申报单位： 中国文物协会收藏鉴定委员会    
           文化部非遗司                     
           大连市人民政府          
拟举办年份：       2014         

方案申报负责人：  王炳新        
电话：       010-85325216        
手机：
        15801566858           
邮件：
       jgj0987654321@163.com        
通讯地址：
   北京市朝阳区秀水1号楼建外公寓6号楼2单元52号  
邮政编码：   100600    
申报时间：      2013年8月8日      
1、 赛项名称

名称：“民族文化传承创新”赛项

国家教育部副部长鲁昕在职业教育年会上提到： 
将民族的艺术、民间的文化、民间的工艺，作为职业教育来传承，变成职业教育的专业，并赋予时代特色，使之不断传承下去。 
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2、 赛项组别 

中高职组

3、 所属产业类型

艺术设计传媒大类
4、 在现行中职（或高职）专业目录中的分类（全称）

艺术设计：
1、 艺术设计

2、 产品造型设计

3、 视觉传达艺术设计

4、 电脑艺术设计

5、 人物形象设计

6、 装潢艺术设计

7、 装饰艺术设计

8、 雕塑艺术设计

9、 珠宝首饰工艺及鉴定

10、 雕刻艺术与家具设计

11、 旅游工艺品设计与制作

12、 广告设计与制作

13、 多媒体设计与制作

14、 应用艺术设计

15、 陶瓷艺术设计

16、 广告与会展

17、 美术
舞台艺术设计

18、 商务形象传播

19、 钟表设计

20、 书画鉴定

21、 首饰设计

22、 皮具设计

23、 动画设计

24、 木雕设计与制作

25、 展览展示艺术设计

26、 灯具设计与工艺

27、 游艇装饰设计与工艺

28、 景观设计

29、 展示设计

30、 眼镜设计

31、 工艺美术品设计与制作

32、 影视制作

33、 室内装饰设计
数字媒体设计与制作

34、 游戏设计与制作

35、 数字城市技术

36、 雕刻艺术与工艺

37、 视觉设计

38、 摄影与摄像艺术

39、 工艺绘画

40、 家具设计

41、 出版印刷美术设计

42、 数字空间艺术

43、 数字展示

44、 湘绣设计与营销

45、 湘绣设计与工艺

46、 公共艺术

47、 广告与装潢设计

48、 会展艺术设计

49、 时装设计

50、 玉雕艺术设计与制作
赛项方案设计团队构成(包括行业、企业、职业院校的成员比例，成员姓名、单位、年龄、职称、职务、工作任务、联系方式等。)

	5. 赛项方案设计团队构成

行业成员：19人，占比例：50 %；
企业成员：10人，占比例，25 %
职业院校成员：10人，占比例，25 %


赵

	斌

	文化部文保处

	处长

	赛项设计

	18911388718
	
	5

	傅清远

	国家文物总局

	总工

	赛项设计

	13161987011

	6

	曹静楼
	故宫博物院科技部
	主任
	赛项设计
	85325216



		贾文忠
	国家文物总局
	研究员
	文物修复专家
	85325216

	8

	傅公钺

	国家文物总局

	研究员

	文物修复专家

	85325216

	9

	张宁

	首都博物馆

	馆长

	文物修复专家

	85325216

	10

	盛鸿宇

	中国文物协会收藏鉴定委员会

	会长助理

	赛项设计

	13501057822

	11

	欧阳中石

	首都师范大学

	主任

	书画赛项

	85325216

	12

	杨金土

	原教育部职成司

	司长

	书画赛项

	13126569061

	13
	赵金石

	故宫博物院

	主任

	赛项设计

	13801124930



1

	910653193


	15
	王冰

	文化部华夏文化遗产保护中心

	主任

	赛项设计

	156116 88379


	16
	程伟

	北京航空航天大学

	主任

	赛项设计

	13701352041

	17

	董本清
	软件工程师杂志社
	社长
	宣传和成果转化

	13504111037

	18

	滕伟

	工业和信息化部行指委

	委员

	数字动漫

	13801338616


	19

	程庆梅

	北京信息职业技术学院

	委员

	数字动漫

	18600090188

	20
	梁国胜

	中国青年报职教版

	主任

	赛项设计

	13911969966

	21
	冯午生
	山水笛声
	总经理
	成果转化
	
	22
	赵霄峰

	中央电视台科教频道

	主任

	赛项设计
	
	23
	刘坚

	香港卫视手艺频道

	主任

	赛项设计

	13581804446

	24

	刘正宏

	北京电子科技职业学院

	艺术设计院长

	赛项设计
	刘正宏


	25
	须歌凌
	苏州核雕艺术家
		雕刻赛项
	13812686026

	26
	刘树红
	商丘职业技术学院
	党委书记
	玉雕赛项
	13803978198

	27
	王益民 
	四大虎王
		书画赛项
	
	28
	陈丽能
	浙江经济职业技术学院
	院长
	国画
	13666605899

	29
	杨欣斌
	深圳信息职业技术学院
	数字媒体学院
	数字动漫
	13510105187

	30
	郭长庚
	许昌职业技术学院
	副院长 
	瓷器
	18603741826

	31
	单强
	苏州工业园区职业技术学院
	院长 
	根雕
	
	32
	邹京生
	北京工业职业技术学院
	处长
	宝石鉴定
	13601326428

	33
	郭建秀
	山水笛声
	副总经理
	数字动漫
	
	34
	金锋

	北京高迈致远信息技术有限公司
	产品总监
	数字动漫
	13810531418

	35

	加强

	北京高迈致远信息技术有限公司

	创意及技术总监
	数字动漫

	13810428770

	36
	徐歆恺
	北京联合大学
		数字动漫
	13810811597

	37
	尹曰超
	世界杰出艺术家协会
	秘书长
	数字动漫
	18500183379

	38

	王曾璞

	中国人民美术家协会

	秘书长

	《壬辰千字文》作者，著名书法家

	85325216

	38
	秦建国

	中国人民美术家协会

	副秘书长

	赛项设计

	13161987011

						

	


“2013年全国职业院校技能大赛”中高职组
民族文化传承创新--传统艺术、美术、手工技艺赛项规程
比赛内容与规则

（一）技艺比赛

 手工技艺比赛内容与规则

一、作品要求

 【创作取材】作为传统手工技艺的重要传承，核雕 玉雕 根雕 石雕 宋绣 沈绣 蜡染、织锦、印染以及其他手工织造技艺已分别纳入文化部确定并公布的《非物质文化遗产名录》中，此次创意设计大赛将以二十项手工技艺（见附件一）作为主要的工艺基础，由图案设计、产品形状及外包装全面扩展其艺术内涵及实用性。

二、比赛时间与流程

（一）由各省（区、市、兵团）民族和教育主管部门共同负责，逐级选拔，组成代表队参加全国比赛。
（二）各省（区、市、兵团）的选拔于2014年4月中旬之前结束，并将参加大赛代表队的名单和初赛作品报组委会秘书处进行初评（参赛作品不退回交给职成司大赛秘书处封存）。

（三）决赛于2014年5月28日-6月1日国家会议中心京交会（中国非遗传承创新展）举行，比赛及创新展时间5天。
三、比赛评分

评分标准的制定遵循科学、合理、切实的原则，既全面衡量，又突出重点；既重视基础水平和质量，又重视综合表现、应用和创造能力；专业性与职业性相结合。
（一）技艺比赛评奖具体方法与步骤

1．各专家按评分标准统一到现场打分。

2．技艺比赛的项目按去掉一个最高分和一个最低分后的平均分决定名次顺序，按奖项设置比例评奖。

四、申诉与仲裁

（一）对评分、评奖、处罚等有异议拟申诉的，统一由参赛队领队在评分、评奖结果和处罚决定公布后2小时内，向大赛评委会递交书面申诉报告。过时或口头申诉不予受理。

（二）申诉报告应充分、如实陈述申诉事实和理由。对没有事实理由、仅凭主观臆断的申诉将不予受理。

（三）评委会在接到申诉报告后，应及时对申诉事由组织复议，并书面反馈复议结果。

（四）比赛采用两级仲裁机制。申诉方对复议结果如仍有异议，可向民族技艺大赛仲裁委员会提出申诉。仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

五、奖项设置

大赛设参赛项目奖、优秀指导教师奖、组织奖等奖项，所有奖项均由全国职业院校技能大赛（以下简称全国大赛）组委会颁发统一制作的获奖证书和奖杯。

（一）技艺比赛参赛项目奖设奖比例：

一等奖：占参赛项目总数比例的10%；

二等奖：占参赛项目总数比例的20%；

三等奖：占参赛项目总数比例的30%；

（三）一等奖选手的指导教师获得优秀指导教师奖。
（四）技艺比赛设优秀评委2—4名，大赛组委会推荐，全国大赛执委会认定。
（五）根据全国大赛组委会有关规定，对积极承办、认真组织大赛的省（市、区、兵团）主管部门、承办单位、协办单位及合作企业，颁发“年度全国职业院校技能大赛突出贡献奖”；对积极组织参加大赛的省（市、区、兵团），颁发“年度全国职业院校技能大赛优秀组织奖”；对在大赛组织过程中，认真负责、成效突出的工作人员，授予“全国职业院校技能大赛优秀工作者”荣誉称号。其中，突出贡献奖和优秀组织奖由全国大赛组委会评定；优秀工作者不超过8名，由民族技艺大赛组委会推荐，全国大赛执委会认定。
六、比赛设施设备

比赛使用的设施设备由国家会议中心提供场地。
七、其他

（一）各省区市参加技艺大赛的总人数原则上不得超过30人（含领队、指导教师及工作人员）。

（三）本规程未尽事宜，将按照全国大赛有关规定，并根据赛项实际情况和需要，及时出台有关细则。

“2013年全国职业院校技能大赛”中高职组
非物质文化遗产数字化应用开发赛项规程
1、 赛项名称
非物质文化遗产数字化应用产品开发

竞赛目的
通过竞赛，培养中高职学生的自主创新意识和工程实践能力；激发中高职学生对国家非物质文化遗产在文化创意产品领域的学习和研究兴趣，提高其数字动漫软件应用技能及跨学科平台的综合创新能力与职业素质；引导中高职院校艺术设计和数字动漫及交互应用相关专业建设及跨学科，跨平台的教育教学改革；搭建校企合作平台，共同提升中高职艺术设计类专业学生能力素质与企业用人标准的吻合度；为中高职艺术设计类专业学生提供自主创业的锻炼平台。

2、 竞赛方式与内容
竞赛以实际工程、生活、学习和工作等相关应用为基础，突出创意设计，面向岗位技能，综合考察应用的创新性、操作性、实用性和市场前景，以及在此过程中参赛选手体现的综合素质。
（1） 竞赛形式
本赛项为团体赛，以院校为单位组队参赛，不得跨校组队。每支参赛队由3名选手（设队长1名）和不超过2名指导教师组成。参赛选手须为2014年中高职院校在校在籍学生，性别和年级不限。竞赛通过以下形式进行：
比赛分主题类赛题

高职组：交互仿真设计类

中职组：三维动画类
主题类赛题部分设定六个参赛主题并在竞赛前3个月公布。各参赛队根据竞赛报名系统分配的主题设计开发相应的应用程序，并在规定时间上传到竞赛指定网站。竞赛将采用专家评审和现场评比的形式综合评定各参赛队比赛成绩。
竞技类赛题部分，参赛队在比赛期间按照赛题要求完成赛题。
（2） 竞赛内容
1．主题类赛题部分

主题类赛题部分的竞赛主题来源于实际工程、生活、学习、工作等相关应用，类似于“历史古遗迹数字化复原及移动终端应用”、“传统手工艺工艺过程数字化应用”等。参赛队需根据自主创作的主题在大赛指定的相应技术平台上创作作品，并按照要求提交如下材料：
	提交内容
	格式
	说明

	声明
	打印文档（1份）
	声明提交作品为原创，产权属于参赛者，大赛组委会有使用权和发布权。有参赛院校盖章及参赛选手签字。

	创新及创意说明书
	.pdf及打印文档（1份）
	创新及创意选题说明材料，不超过1000字。

	项目设计报告
	. pdf及打印文档（1份）
	建议总字数控制在3000字以内。建议包括以下内容：
团队组织结构介绍与分工；
技术路线、实现方案、功能描述、功能设计、软件实现流程、系统测试方案等

	项目商业计划
	.pdf及打印文档（1份）
	建议总字数控制在7000字以内。产品概述、市场与竞争分析、产品定位、商业模式、投入成本、投资价值、市场前景、盈利空间、风险分析等。

	使用手册
	.pdf及打印文档（1份）
	准确的描述该作品的概况、功能、玩法或操作指南和使用注意事项等。不可超过500汉字。注：游戏类应用需填写攻略说明。

	源程序
	
	要求代码规范，注释详细。

	应用程序
	
	直接在移动平台上运行的可执行程序。

	答辩报告
	.ppt/.pptx
	10分钟。介绍项目创意、项目设计与项目商业计划等内容，展示团队与成员在问题解决、创新、学习、文化、沟通、执行、管理等方面的意识与能力。

	作品视频演示
	.avi/.mpg
	作品的视频演示。不超过10分钟。


（3） 竞赛流程

	日期
	时间
	内容

	竞赛前3个月
	
	公布主题类赛题2个方向（传统手工艺及历史古遗迹复原），各参赛队按网络报名自选方向

	竞赛前半个月
	
	接受网络上传

	比赛第一天
	8:00——12:00
	主题类赛题评分（裁判），

	
	13:00——17:00
	主题类赛题答辩（裁判），

	
	13:00——15:00
	主题类赛题指导教师现场评分

	比赛第二天
	9:00——10:00
	闭幕式及颁奖


3、 竞赛规则
1．参赛作品必须为参赛选手原创作品且未在其他商务渠道提交的应用。
2．要求作品为原创作品，即参赛者保证拥有参赛作品的充分、完全、排他的著作权，同时保证参赛作品不违反中华人民共和国相关法律法规，不损害任何第三方的知识产权及其它法律权益，如有违反，参赛者需要独立承担相应的法律责任。且参赛作品未在其它媒体上发表过，参赛作品不得包含任何形式的广告和商业内容及任何外部链接。参赛作品上传图片不涉黄，不带流氓插件。参赛作品如含有病毒、恶意程序、间谍程序，均立即取消其参赛资格，产生的相关严重后果由参赛者全权承担相关责任。

3．参赛作品的知识产权归参赛作者所有，参赛者授权主办单位有权免费使用该作品。主办单位有权将参赛作品及相关资料用于宣传品、相关出版物、指定及授权媒体发布、官方网站浏览及下载、展览（含巡展）等活动项目。
4．竞赛将开通大赛网站，各省、自治区、直辖市确定国赛参赛队后通过大赛网站进行报名，系统将根据报名顺序为各参赛队分配竞赛主题。各参赛队根据竞赛报名系统分配的主题设计开发相应的应用程序，并在规定时间上传到竞赛指定网站。
5．作品在竞赛网站提交后不允许修改，相关打印文档盖学校公章后在比赛现场提交竞赛组委会。
6．主题类赛题部分的竞赛设置专家评审和答辩环节，将由竞赛专家在比赛现场依据评分指标对各参赛队作品和参赛队表现评定该环节成绩； 

4、 评分方式与奖项设定
（1） 评分方式
1．评分方法
竞赛满分为1000分。比赛成绩评判将根据主题类赛题评分，主题类赛题部分专家评审占60%、现场展示及答辩40%。
比赛最终成绩=专家评审*60%+现场展示答辩*40%

2．评分细则
主题类赛题部分专家评审和现场答辩环节评分标准如下：

	一级指标
	权重
	二级指标
	权重
	备注

	赛前评审
	60%
	作品及提交材料完整性
	10%
	现场结合提交材料及作品进行评审

	
	
	与民族文化创新主题相关的创意性选题
	20%
	

	
	
	UI界面设计及风格形式
	20%
	

	
	
	用户体验及作品制作开发难度
	20%
	

	
	
	市场前景及用户吸引力
	15%
	

	
	
	商业模式及投资价值
	15%
	

	现场答辩
	40%
	答辩能力
	45%
	每个团队答辩建议时间为10分钟，专家提问时间建议为5分钟，共15分钟

	
	
	回答问题
	45%
	

	
	
	时间控制
	10%
	


（2） 奖项设定

赛项设团体奖，根据参赛代表队总得分排序（总分相同名次并列）。一等奖占比10%，二等奖占比20%，三等奖占比30%。此外还将根据作品的实际情况设置最佳创意奖、最佳设计奖等奖项。一二三等奖和其他奖项可以兼得。

5、 申诉与仲裁

（1） 申诉

1．参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等，均可提出申诉。 

2．申诉应在竞赛结束后2小时内提出，超过时效不予受理。申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向相应赛项仲裁工作组递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。

3．赛项仲裁工作组收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明理由。

4．申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项仲裁工作组的处理结果的，可向大赛赛区仲裁委员会提出复议申请。

（2） 仲裁

大赛采用两级仲裁机制。赛项设仲裁工作组，赛区设仲裁委员会。赛项仲裁工作组接受由代表队领队提出的对裁判结果的申诉。大赛执委会办公室选派人员参加赛区仲裁委员会工作。赛项仲裁工作组在接到申诉后的2小时内组织复议，并及时反馈复议结果。申诉方对复议结果仍有异议的，可由省（市）领队向赛区仲裁委员会提出申诉。赛区仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

“2013年全国职业院校技能大赛”中高职组
非物质文化遗产数字化应用开发赛项技术规范
1、 竞赛环境
1．展览展示区环境设计
在2000㎡的面积上，按照U形布置60个3×4m展位。展位内环境布置由各参赛队自行处理。环境标准要求保证赛场采光（大于500lux）、照明和通风良好；提供稳定的水、电，并提供应急的备用电源；提供足够的干粉灭火器材，每个工位提供一个垃圾箱。
2．答辩区环境设计
答辩区使用500人以上会议室，设置专家评委区、竞赛选手区、指导教师及观众区。要求有录像设备、投影设备和无线麦克风等。此外还要设置若干个备考区。
2、 竞赛技术平台
1．技术规范
参赛代表队在实施竞赛项目中要求遵循如下规范：
	序号
	发布平台
	输出格式
	硬件需求

	1
	Windows
	EXE
	PC机

	2
	Mac
	App
	苹果电脑

	3
	iOS
	IPA
	iPhone、iPad、Touch

	4
	Android
	APK
	Android平板或手机

	5
	WEB
	.unity3d
	PC、MAC、Linux

	注：1.为保证作品的原创新和真实性，参赛方需提交.unitypackage格式的原始工程文件

     2.参赛方最终的作品形式以各自发布平台的输出文件格式为准。需看到封装完好的独立作品。

     3.参赛方统一使用大赛官方指定的产品推广平台.
     4.参赛方统一使用大赛官方指定的工程设计与开发平台。


2．竞赛软硬件平台标准
参赛队在竞赛相应指定的软件和硬件平台上完成赛题。

软件平台：Unity是跨平台的专业开发引擎，一次开发即可针对iPhone、Android、Web、Windwos、MacOS X、Wii、PS3、XBox360的平台直接输出产品，厂商提供授权的开发工具组件包以及开发过程中必要的技术支持。 
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跨平台：只需一键即可完成作品的多平台开发。
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硬件平台：

	电脑
	PC机

	
	MAC

	平板
	iPad、Touch   Android平板

	智能手机
	Android手机  iPhone手机

	
	


参考确定：

	1.文物复原及文仿产品创新（以民族文化元素的工业设计创新）

	2.古建筑工艺流程及数字化（建筑类院校云资源库模件化族件应用）

	3. 历史古遗迹数字化复原及移动终端应用（旅游导航产品）

	4.历史宗教艺术作品复原（雕塑类）（艺术类院校文保及宗教类艺术品抢救性资源库建设应用）

	5.传统手工艺流程及数字化应用（鉴赏及商业创新应用）

	6 其他自选题方向


“2013年全国职业院校技能大赛”高职组

非物质文化遗产数字化应用开发赛项须知
一、参赛队须知

1．参赛队名称：统一使用规定的地区代表队名称，不使用学校或其他组织、团体的名称；不接受跨省组队报名。

2．参赛队组成：每支参赛队由3名2014年在籍高职学生组成，性别和年级不限，包括队长1名。

3．指导教师：每支参赛队可配指导教师2名，指导教师经报名并通过资格审查后确定。

4．参赛选手在报名获得确认后，原则上不再更换。如在筹备过程中，选手因故不能参赛，所在省教育主管部门需出具书面说明并按相关参赛选手资格补充人员并接受审核；竞赛开始后，参赛队不得更换参赛选手，允许队员缺席比赛。不允许更换新的指导教师，允许指导教师缺席。

二、指导教师须知

1．现场指导教师必须预先报名，确定后不允许更换。现场指导教师以实名制进入赛场。

2．在竞赛过程中，指导教师应严格遵守赛项制度，服从裁判，文明比赛。

3．指导教师只能在指定的观众席位中就坐，不得进入检录区和比赛区内。

4．指导教师只可在比赛之前对其参赛选手进行指导。参赛选手一经进入比赛区后，指导教师不得以任何方式与参赛选手联系。

5．在比赛过程中，指导教师不得以任何方式指示、暗示参赛选手，不得影响选手参赛。

6．领队或指导教师对比赛产生异议时，须通过规定程序提请诉讼和仲裁，不得干扰和影响比赛的正常进行。

三、参赛选手须知

1．竞赛选手严格遵守赛场规章，服从裁判，文明竞赛。

2．选手凭证进入赛场，在赛场内操作期间应当始终佩带参赛凭证以备检查。

3．各参赛队应在竞赛开始前一天规定的时间段进入赛场熟悉环境。

4．参赛选手须穿着具有大赛统一标识的服装，或职业装。所穿着的服装不得有标有本校标识的服装，也不得以任何方式透露参赛学校和个人信息，如有违反则取消参赛资格。

5．参赛选手在比赛前应认真阅读竞赛规程，严格按照竞赛规程参与比赛，避免不必要失误。

6．竞赛过程中，如遇到电脑或其他比赛用设备故障，可向裁判提出获得及时解决。
