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名称：创意产品设计与形象传播（突出职业性、技能性，创新性，团队工作,分为1.文案写作、2.创意手绘、3.计算机三维效果图、4.产品形象广告四个部分，可以根据不同艺术设计专业分为家电产品类、家具产品类、工艺美术类、旅游产品类、陶瓷玻璃类、珠宝钟表类、玩具产品类等）

2. 赛项组别

设高职组一个组别。
3. 所属产业类型
第三产业：文化创意产业、工业设计产业、广告业
4. 在现行中职（或高职）专业目录中的分类（全称）

艺术设计（2级目录）
    1）工业产品造型设计（产品造型设计、雕刻艺术与家具设计（家具设计）工艺美术品设计与制作、旅游工艺品设计与制作、首饰设计、皮具设计、钟表设计）；
2）广告视觉形象传播设计（视觉传达艺术设计（视觉设计）、装潢艺术设计、广告设计与制作）；

5.赛项方案设计团队构成：

成员比例：院校：50%；企业：33.3%；行业：16.6%

	序号
	类型
	姓名
	单位
	年龄
	职称
	职务
	工作任务
	联系

方式

	1
	院校
	林家阳
	同济大学
设计艺术研究中心
	56
	教授
	主任
	方案论证

项目终审
	13917616777

15000096966

	2
	院校
	彭 亮
	广东顺德职业技术学院设计学院
	57
	教授
	院长
	起草文件

项目制定
	13316301206

	3
	院校
	郭振山
	天津美术学院

设计学院
	49
	教授
	院长
	方案论证

项目初审
	13902158056

	4
	院校
	陈艳麒
	天津职业大学

艺术工程学院
	53
	教授
	院长
	起草文件

项目执行
	13012279900

	5
	企业
	陈文龙
	（台湾）浩汉工业产品设计有限公司
	52
	总工
	总经理

创意

总监
	程序控制

标准制定
	13816684206


6.赛项目的：

本竞赛项目，旨在提高学生的创新思维与创意设计能力、软件操作能力、模型制作能力、现场问题的分析与处理能力、设计创意展示与产品推介能力。

（1） 通过竞赛，提高学生对社会重要事件的关注度、对事物多角度多方位的分析能力、对事件深层涵义的理解和发掘能力、对本专业及相关专业知识的涉猎广泛程度以及对本专业最新动向和发展趋势的认知能力；提高学生的创意设计能力、软件操作能力、模型制作能力、现场问题的分析与处理能力、设计创意展示与推介能力，引导高职院校关注工业产品设计的创新设计与技术应用趋势，促进高职艺术设计专业的教育教学改革，促进高职教育紧贴产业需求，促进创新型高技能艺术设计人才的培养。

（2） 通过竞赛，考查参赛选手基于专业岗位项目设计的创造性、科学性、规范性以及团队协作、计划组织等综合职业能力，同时检测学生基于工作过程的创意、设计、成型、质量、效率、成本、安全和环保意识等多层面进行全方位的综合职业能力。

（3） 通过竞赛，检验参赛选手基于艺术设计专业岗位工作流程相关知识与技能的掌握、图形软件CAD（Pro/E、AutoCAD）、KeyShot、Cinema 4D、3Dmax、Rhino（犀牛）、Photoshop、Illustrator（或CorelDraw）等的综合应用能力以及制作（加工）产品模型的能力。

通过竞赛，促进两岸三地艺术设计教育教学的学术交流，进而推进本领域人才培养向国际化迈进的步伐。
7.赛项意义与设计原则

引导高职院校关注文化创意产业与工业设计的发展与新技术应用趋势，促进高职艺术设计专业的教育教学改革，促进高职教育紧贴产业需求，促进高技能艺术设计人才的培养。
大赛项目的设计坚持以下四项原则：

第一、坚持行业标准原则：赛项设计充分考虑行业规范与标准。从创意构思阶段草图的形式与手段、计算机辅助设计软件的选用以及制作过程的专业化（含文件格式、快捷键方式使用、各项数据的设置等）、模型加工成型的最新工艺以及产品宣传推介手段的规范性方面，全面检验参赛团队项目完成中全流程行业标准的掌握情况。

第二、坚持岗位实战原则：检验参赛选手基于艺术设计专业岗位工作流程相关知识与技能的掌握、图形软件CAD（Pro/E、AutoCAD）、KeyShot、Cinema 4D、3Dmax、Rhino（犀牛）、Photoshop、Illustrator（或CorelDraw）等的综合应用能力以及制作（加工）产品模型的能力。注重考查选手基于专业岗位项目设计的创造性、科学性、规范性计划组织等综合职业能力，同时检测学生基于工作过程的创意、设计、成型，并且兼顾质量、效率、成本、安全和环保意识等多层面全方位的综合职业能力，以解决学生上岗后无缝对接的问题。

第三、坚持激发创新原则：通过竞赛，能够提高学生对社会重要事件的关注度、对事物多角度多方位的分析能力、对事件深层涵义的理解和发掘能力、对本专业及相关专业知识的涉猎广泛程度、对本专业最新动向和发展趋势的认知能力以及新设备、新技术的应用能力。

第四、坚持团队协作原则：通过竞赛，考察选手的团队思维和团队合作能力。每个选手都应该把自己当成团队中的一员，以团队的目标为重，以完成团队的目标为己任，而不是一贯地突出自我。在实际工作中，很多工作都是需要大家共同努力达成的，现在的企业也越来越看重对团队有奉献力的员工，所以大赛项目无疑应该突出这一基本原则。
8.赛项方案的特色与创新点

（1）跨专业（院系）合作：本项目的完成，由工业产品造型设计专业群（产品造型设计、雕刻艺术与家具设计（家具设计）工艺美术品设计与制作、旅游工艺品设计与制作、首饰设计、皮具设计、钟表设计）与广告视觉形象传播设计专业群（视觉传达艺术设计（视觉设计）、装潢艺术设计、广告设计与制作）的跨专业、跨院系团队合作。参赛小组人员须根据不同岗位不同任务准确定位角色并紧密协助，能够充分发挥各自的技能与特长。

（2）新技术应用：本次大赛模型制作环节将采用最新的“快速成型技术”，引导学生关注本行业的新技术新工艺。

（3）境内外参与：本次大赛将邀请港、澳、台地区同类院校参加，通过竞赛互相学习、互相交流、共同进步；促进两岸三地高职院校艺术设计教育教学的学术交流与合作；推进本领域人才培养向国际化迈进的步伐。

9.比赛内容与规则

比赛内容：
《创意产品设计与形象传播》

竞赛分四项内容：

1) 比赛内容

（1）文案写作：设计说明书。

内容包括：运用所学知识描述设计理念 、设计构思 ，方案设计说明，材料工艺，特色描述，市场应用预想等。

（2）创意草图绘制

完成创意设计彩色草图的绘制。要求具有创新意识，结构合理，画面完整，艺术表现力强。

（3）三视图与三维效果图制作
本竞赛基于《创意草图绘制竞赛》方案，运用CAD（Pro/E、AutoCAD）、KeyShot、Cinema 4D、3Dmax（Rhino）、Photoshop软件设计制作产品三视图及渲染效果图，要求创意新颖、风格突出、材料得当、结构合理、色彩协调，体现创意产品设计的文化性且符合技术指标要求。

（4）产品推介招贴设计

对产品主题理解恰当，能够深入分析作品的创意内涵，能够选择独特的视角表现产品主题更深层的含义，比喻恰当，符合目标观众的社会背景及审美需求，不会产生歧义，能够发人深省，表现风格能够很好的突出主题，各视觉要素安排合理，视觉流程主次分明，主题词信息传达准确。

作品提交形式：

A. 设计项目展示板（内容含：a、三视图、b、渲染效果图、c、文案写作。设计版式尺寸297mm×420mm，分辨率300dpi，CMYK。）与相关电子文件（供打印）；

B. 纸质手绘效果图一张（手绘板作品需提交电子文件供打印使用）；

C. 《产品推介招贴设计》PDF电子文档（版式尺寸297mm×420mm，分辨率300dpi，CMYK色彩格式。）

2）比赛规则：
（1）文案写作

文案写作：以设计说明书形式完成，占总成绩的5%

（2）创意草图绘制

A. 创意草图绘制竞赛，占总成绩的30%。

B. 大赛纸张（A3复印纸10张，其中一张为成品用纸）由考场工作人员统一发放，选手不得自带任何图形和文字资料、通信设备、存储设备等进入赛场。

C. 手绘工具自带（马克笔、水彩、彩色铅笔均可，种类不限。如使用手绘板，则自带驱动程序）。

D. 提前完成者可进入下一个竞赛环节。

（3）三视图与三维效果图制作
A. 三维软件应用竞赛，占总成绩的40%。

B. 软件由大赛组委会提供（采用CAD2010、Pro/E、KeyShot、Cinema 4D、3Dmax2010、Rhino4、Photoshop CS4），参赛选手不得使用自带软件。

C. 选手不得自带任何资料、通信设备、存储设备等进入赛场。

D. 选手在指定赛位进行，不得占用其他赛位，否则成绩无效。

E. 按要求命名新建文件包并存储数据，否则导致数据丢失者按成绩无效处理。

F. 如果确实是因为计算机故障导致选手中断或终止竞赛，由竞赛裁判长视具体情况做出决定。

G. 竞赛结束信号发出后，须听从监考人员指挥，将文件存放在指定位置待监考人员检查，经允许后方可离开赛场。

注：以上三项共用时6小时

  （4）产品广告传播招贴设计

    A．文案写作：以设计说明书形式完成，占总成绩的5%。

    B．设计创意与设计表现（软件应用），占总成绩15%。

    C．印前编辑：占总成绩5%。

    D．竞赛时间为6小时，软件由大赛组委会提供，参赛选手不得使用自带软件。

    E．草图用纸由考场工作人员统一发给，选手不得自带任何资料、通信设备、存储设备等进入赛场。

    F．设计图内不得有任何暗示选手身份的记号或符号，否则取消成绩。

    G．参赛选手必须按参赛试卷上的要求命名并存储文件数据，否则导致数据丢失者按成绩无效处理。

    H．如果确实是因为计算机故障导致选手中断或终止竞赛，由竞赛裁判长视具体情况做出决定。

    I．竞赛结束信号发出后，须听从监考人员指挥，将文件存放在指定位置待监考人员检查，经允许后方可离开赛场。

注：以上四项竞赛内容，均允许参赛小组在不影响其他小组的前提下充分讨论；由各参赛组自定选手完成，选手也可以交叉完成项目。
10. 赛项简介（中、英文对照）

《创意产品设计与形象传播》技能大赛是一项以全国高等职业院校艺术设计类相关专业在校学生为参赛对象的设计技能比赛，目的是为了提高学生的创新思维与创意设计能力、软件操作能力、模型制作能力、现场问题的分析与处理能力、设计创意展示与产品推介能力，引导高职院校关注文化创意产品设计的发展与新技术应用趋势，促进高职艺术设计专业的教育教学改革，促进高职教育紧贴产业需求，促进高技能创新型艺术设计人才的培养。

The 《creativity product design and image dissemination 》 technical ability competition is a with national vocational colleges art design related profession at the student of the school for the design technical ability taking part in a game object compete, the purpose designs ability and software for the sake of creative thinking and creativity raising a student operation ability and model creation ability, the spot problem of analysis and processing ability, design creativity demonstration and product to recommend ability, the development and new technique guiding a college in the senior high vocational school concern cultural creativity product design applies trend and promote professional education reform in education of art in the senior high vocational school design, help the vocational colleges to educate to stick an industry need tightly, promote the technical ability innovate type art designer of development.

11. 比赛样题

多种样题，为确保公平公正，考前30分钟随机抽样。

(注：跨专业合作：竞赛采用团队协作完成指定命题设计（家电设计、家具设计、工艺美术与旅游产品设计、灯具设计与皮具设计、钟表珠宝设计等）的竞赛方式。)
12. 比赛方式（含组队要求、是否邀请境外代表队参赛）

（1）竞赛采用团队协作完成指定命题设计（家电设计、家具设计、工艺美术与旅游产品设计、灯具设计与皮具设计、钟表珠宝设计等）的竞赛方式。

（2）每个院校最多报1支队伍参赛（可以申报1-3个项目），每个项目由5人（按分工）组成。

（3）参赛选手须为三年制专科同校二、三年级在籍学生，性别、年龄不限。

（4）参赛选手应取得相应专业技能等级证书。

（5）邀请港、澳、台地区同类院校参加。

13. 比赛时间安排与流程

计划每年举行一次，时间定在每年的十月。

本项目共需时间12小时，第一赛日6小时，第二赛日6小时

具体安排如下：

第一赛日：大赛开幕式：上午  8:30-9:00 

                           10:00-12:00 

                      下午 13:00-17:00

第二赛日：            上午  8:30-11:30

下午 13:00-16:00

          大赛闭幕式：     17:00-17:30

（1） 文案写作： 1小时内完成

（2） 创意草图绘制竞赛2小时内完成

（3） 三视图与三维效果图制作竞赛6小时内完成

（4） 产品形象招贴设计4小时内完成
注：以上各小项时间由参赛小组根据作品进度灵活调整。
14. 评分标准制订原则、评分方法、评分细则
1) 评分标准制订原则
（1）由于参赛选手是高职高专院校在校学生，获得的技能不够全面、成熟，因此在竞赛成绩的评定上，须充分考虑参赛选手的身份特征，要求尺度的把握要与成熟的动漫专业技术人员有所区别。

（2）为了体现“公正、公平、科学”的执裁原则，应将“客观为主、主观为辅”的指导思想贯穿于执裁和成绩评定工作全过程。

（3）竞赛成绩评定在加密不受外界干扰的情况下进行。

（4）如发现参赛选手在竞赛结果上标注含有本参赛队信息的记号，一经查证，取消奖项评比资格。

2) 评分方法
（1）采用横向比较的方法得分，技术性、艺术性兼顾，体现公平原则。

（2）各竞赛专项和竞赛总分均采用百分制计分。

（3）竞赛总分=文案写作20%+创意草图绘制竞赛20%+三维软件应用20%+模型制作20%+产品推介招贴设计20%。
（4）在竞赛时段，参赛选手如有不服从裁判和监考、扰乱赛场秩序等不文明行为的，由专项主裁判在10分范围内扣减该专项相应分数，其中：有不服从裁判及监考人员行为的，酌情扣1～4分；有不文明行为的，酌情扣1～3分；违反操作规程，未造成严重后果的，酌情扣1～3分。不文明行为情节严重的，取消比赛资格，该专项成绩为0分。有作弊行为的，参赛队该项成绩为0分。

3) 评分细则
	职业功能
	工作内容
	技能要求
	分值

	文字写作
	文案写作
	1.运用所学知识描述设计理念 、设计构思 ，方案设计说明，材料工艺，特色描述，市场应用预想等

2.文字通顺，语法正确。
	5

	创意表达
	创意构思
	1. 能够运用图形语言对主题进行分析、解构、重构 ，并且流畅表达。

2. 能针对明确的文化定位提出设计目标，确定设计理念，找到创新点

3. 能运用以人为中心的设计理念深入剖析创意方案

4. 能够对方案进行初步评介
	10

	
	确定与表达意图
	1. 能够熟练运用手绘工具

2. 能在设计定位基础上，用彩色效果图方式准确表达设计创意
	20

	计算机表现
	产品形态的数字化表现
	1. 能使用相关软件（如Pro/E、KeyShot、Cinema 4D、Rhino 、3Dmax 、 Cad等）进行较复杂产品建模、材质、灯光以及渲染作品

2. 能运用相关的图象处理软件PhotoshopCS3等进行后期图像加工处理
	40

	产品形象招贴设计
	资料分析与

文字表达
	1.理解和挖掘题目的深层含义，并能够用文字准确表达

2. 能够提炼有用创意资源，并有效表达
	5

	
	二、平面创意表现
	1. 具备绘制创意草图的技能

2. 掌握设计要素以及合理编排画面

3. 能用计算机绘图软件（Photoshop、Illustrator、CorelDraw）绘制设计产品宣传招贴。                                                            
	15

	
	三、印前编辑
	对将要印刷的文件进行印前设计、制作。
	5


15. 奖项设置

每届比赛的高职组（南北赛区）各设团体金奖一个、银奖一个、铜奖一个；并按得分高低设个人一等奖3名、二等奖6名、三等奖9名、优秀奖10名。优秀组织奖三名。
16. 技术规范

	竞赛项目
	行业、职业

技术标准
	专业教学要求

	创意表达
	手绘草稿
	1. 设计素描与图形创意

2.产品设计美学和图形构成要素

3. 产品设计创意表达知识

	
	完整手绘色彩效果图
	1. 设计色彩知识
2. 透视知识与产品结构

3. 效果图技法知识

	计算机三维表现
	Pro/E、KeyShot、Cinema 4D、Autodesk 3DMax

产品形态的数字化表现
	1. 计算机设计基础

2. 建模相关软件的应用知识

3. 图象处理软件的应用知识

	产品宣传招贴设计
	主题挖掘能力；文字表达结构与逻辑
	1.设计概论

2.信息检索分类相关知识

	
	平面创意表现软件使用规范和快捷键的使用
	1.版式设计

2.字体设计 
3. 图形处理软件的应用知识

4. 色彩知识应用                                  

	
	印刷图形文件格式
	印前设计制作相关知识


17. 安全保障

1) 组织安全保障： 大赛期间配备专业保卫人员进行巡视和维持赛场秩序；与正规的旅游公司签订安全保障协议，确保参赛人员和工作人员的接送安全。

2) 饮食安全保障：学校食堂设置大赛专用餐区，参会人员实施专业配餐制，确保饮食卫生安全。

3）赛程安全保障：为了确保大赛安全进行， 大赛期间配备专业医护人员实施24小时值班制。

18. 企业合作意向

广东工业设计城，美的集团、华南家电研究院、顺德工业设计协会、顺德家具协会、顺德广告协会将提供相关设备、技术、人员及经费支持。

19. 赛项使用设备平台的相关标准

1） 艺术设计专业计算机实训机房。
2） 艺术设计专业设计绘图教室。
20. 建议使用的比赛器材和技术平台

1）计算机：处理器：英特尔 酷睿 I3-2100内存：2G DDR3 1333硬盘：500G 7200转、显卡：独立显卡 Q600 1G
2） 三视图CAD、三维建模并渲染（Pro/E、AutoCAD）、KeyShot、Cinema 4D、3Dmax（Rhino）、招贴设计Photoshop cs4

21. 经费预算与保障方案
  本承办校提供基础设施与设备（含大赛用计算机、常规加工设备等）

    1）经费预算

（1） 特殊设备：50万元

（2） 耗材预算：5万元

（3） 评委及工作人员费用预算：5万元

2）保障方案：

        （1）本承办校有大批高性能计算机共大赛使用。

    （2）承办校有二十余年的艺术设计类办学经验，实验设施良好。

    （3）2个学校有大赛经验，天津职业大学2011年承办教育部示范校四周年大会项目；曾经作为主裁判单位 负责《海峡两岸动画大赛》等多项大赛的方案制定与裁判工作。顺德职业技术学院2013-2013年承办教育部骨干校成果汇报大会与全国机器人大赛、广东省高职技能大赛等多项大赛的组织工作。

22. 比赛组织与管理

主要组织单位为教育部职业院校艺术设计专业教学指导委员会、顺德职业技术学院、天津职业大学，协办单位为广东工业设计城、广东美的集团、顺德工业设计协会、顺德家具协会、天津工业设计协会等，比赛场地安排在两个学校艺术设计计算机房及设计绘图实训教室进行。
    主办单位主要任务和职责是：负责比赛的组织策划、场地、设备、材料、安全、评审、颁奖、总结等；

协办单位主要任务和职责是：负责标准制定、参与策划、监督评审及颁奖、总结等。
23. 教学资源转化建设方案
24. 筹备工作进度时间表
1) 2013年10月-12月制定大赛各类文件并发布

2) 2014年5月-7月制作大赛各类文件

3) 2014年7月-9月20日大赛设备全部到位

4) 2014年9月20日-30日参赛院校报名

5) 2014年10月20日-21日大赛举行

25. 筹备工作人员及裁判人员组成建议
1）筹备工作人员由承办院校组成，在大赛组委会和教指委统一领导下开展工作。

2）裁判（评委）由行业、企业、以及参赛院校联合组成：

    第一，院校评委由各参赛单位以一比二人选推荐给组委会，由教指委审定资格后再抽签确定。

    第二，行业、企业评委由教指委从全国范围内选定。

3）港、澳、台以及大陆各推荐一名专家负责监赛，以确保大赛公平、公正。

26. 其他

             教育部职业院校艺术设计类专业教学指导委员会

                                   顺德职业技术学院

天津职业大学

                                           2013．10．30
� 中职组或高职组。


� 团体奖、个人奖的名称。


� 比赛项目专业教学要求，行业、职业技术标准。


� 安全操作要求和赛场安全保障。


� 参与企业提供的设备、技术、人员及经费支持等情况。


� 国际相关标准，国家相关标准，行业相关标准。


� 建议须含两种（含）以上不同企业的设备或技术平台。


� 主要组织单位、协办单位的任务分工，各单位工作职责。





